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CURSO TALLER

AUTOCAD

MANEJO BASICO DE

AUTOCAD

Modalidad

& VIRTUAL 100%
w. e e PROFESORES EN VIVO

Este curso cubre desde los fundamentos del dibujo hasta la
creacion y modificacion de disefios precisos, preparando a los
participantes para utilizar AutoCAD en sus proyectos
profesionales o personales.

APRENDERAS

1.Interfaz y operaciones basicas:
2.Dibujo y edicion en 2D
3.Gestion de capas y bloques
4.Anotaciones y acotaciones
5.Preparacioén para impresion
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CURSO TALLER

MANEJO BASICO DE

AUTOCAD

DURACION
20 horas: 5 reuniones
con profesores en vivos

E HORARIO DEL CURSO
Sabado 2-6 pm

PLATAFORMA
Google para Educacion

§7_] MODALIDAD
222 virtual con Google Meet

DIRIGIDO A

AutoCAD

El curso-taller de AutoCAD
Basico esta disefiado para
introducir a los
participantes en el uso de
AutoCAD, una de las
herramientas mas
utilizadas en el disefno
asistido por computadora
(CAD) para la creacion de
dibujos técnicosen 2Dy
3D.

ESTE CURSO TALLER INCLUYE
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Certificado de Videos
participacion Tutoriales
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16 horas de clase Foros de discusion
en vivo para participantes

00PyMESPRESS

Comprender datos, fomentar analisis critico,
optimizar procesos con Excel.
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Profesores Ejercicios con
en vivo casos reales
Recursos Plataforma de
descargables Google
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MANEJO

L e APROGRAMA DE CLASES
AUTOCAD
Moédulo 1: Introduccion a AutoCAD Organizaciéon de Dibujos:
Interfaz de AutoCAD e Uso de capas para gestionar y
e Conocimiento de la pantalla de organizar dibujos.
AutoCAD. e Propiedades de capas (color, tipo
e Menus, barras de herramientas y de linea, grosor)
area de dibujo.
e Uso de la linea de comandos. Uso de Bloques:
Creacidon y utilizacion de bloques.
Comandos Basicos de Dibujo Insercion y modificacion de bloques.
e Linea, Polilinea, Circulo, Arco.
e Herramientas de seleccidn. Anotaciones y Preparacién de
Planos
Comandos de Modificacion e Texto y Anotaciones:
e Mover, Copiar, Rotar, Escalar. e Insercidn de texto.
e Desplazar, Recortar y Extender. e Formato y estilo de texto.
e Acotaciones:
Herramientas de Navegacion e Creacion de cotas lineales,
e Zoom y Pan. radiales, angulares y alineadas.

e Modificacién y estilo de cotas.
Vistas predefinidas y personalizadas

Creacidon y Edicién de Dibujos en 2D Preparaciéon de Planos para

e Dibujo de Objetos Basicos: Impresidn:

e Creacion de formas geomeétricas e Configuracion de la pagina de
basicas. impresion.

e Uso de coordenadas y sistemas de e Uso de las ventanas graficas
referencia. (Viewports).

e Configuracion de escalas y

Modificaciéon de Objetos presentacion.

e Edicion de propiedades de los e Impresion y Publicacidn:
objetos. e Generacion de PDF y otros

e Uso de las herramientas de edicidn formatos de salida.
para ajustar dibujos. e Impresion desde el espacio

modelo y el espacio papel.

Cada clase incluye varios ejercicios para desarrollar
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